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Conditions

Fatigue
Le choix par défaut.
Donne-la aux souris qui m

anquent de repos, ou en conséquence 
de l’échec d’une action physique.

Effroi

Retrait :
Après un court repos

Sauvegarde de VOL 
pour s’approcher de la 
source d’effroi.
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sauvegardes de VOL
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Faim

Retrait :
Après un repas
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Faim
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Faim
Donne-la aux souris qui 
passent un jour sans 
m

anger de ration.
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Désavantage sur les 
sauvegardes de FOR et 
DEX.
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B
lessure

Une condition grave. Donne-la aux 
souris qui subissent des dégâts cri-
tiques ou une blessure grave.
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Rugueux

Retrait : retrait d’une condi-
tion Blessure

Ne peut soigner les dommages 
de FOR. Réduit les dommages 
physiques de 1.
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Éternuements

Retrait :
après un bref repos

Éternuements 
constants. Désavan-
tage à toutes les sau-
vegardes
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Aveugle

Retrait :
Les larmes d’une fée

Tu ne peux rien voir.
Tes attaques sont 
toutes compliquées.
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Porte-sort

Retrait : recharge le sort

Gagne un sort qui peut 
être lancé depuis l’inven-
taire mais pas retiré tant 
qu’on est maudit.
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taire mais pas retiré tant 
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Peau de papier

Retrait : manger des œufs 
de guèpe 1 semaine

Dommages de feu amélio-
rés. Reçoit d6
dommages de la pluie ou 
en nageant.
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Boursouflé

Retrait : jeûne 1 semaine

Doit manger pour trois. 
Avantage aux sauve-
gardes de FOR en rapport 
avec ton poids
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Cataracte

Retrait : regarde le soleil une 
heure. Sauvegarde de FOR ou 
condition Aveugle.

Tes yeux brillent faible-
ment. Tes attaques à dis-
tance sont compliquées
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Sans rêve

Retrait : retrait d’une 
condition Folie

Ne rêve pas.
Réduit les PX gagnés de 
10%.
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Peau de papier

Retrait : manger des œufs 
de guèpe 1 semaine

Dommages de feu amélio-
rés. Reçoit d6
dommages de la pluie ou 
en nageant.

Porte-sort

Retrait : recharge le sort

Gagne un sort qui peut 
être lancé depuis l’inven-
taire mais pas retiré tant 
qu’on est maudit.
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