._[Lance Lance Lance Bouclier Bouclier Bouclier
K Marteau ursin porquépienne  |porquépienne |porquépienne |pangolin pangolin pangolin
OO0 a10]|APC 10 OO0 4ar6/| ©CO  |gass|| OO©  |aase
Lourde / Magique Lourde Lourde Lourde Bouclier (+1 déf) Bouclier (+1 déf) Bouclier (+1 déf)
otion otion otion Potion otion otion
X D ene K oriemhenne | % Dosetivnme | X bovuepicnne |k Dotiuepienme | X horauipicnne | Dague de brouse
O g O g O g O €7 O €7 O

Potion

Potion

Potion

Potion
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Léqre

Potion Potion
Derringer Epéecrapaud  |Armure crapaud |Epée antique  (Maladie magique
P Voir la table des Maladies
O 000 1 déf magiques pour [effet de
— cette maladie.
Z Retrait :

Peut-étre permanent,
vérifie dans la table.

Baguette g 1
X de Suctone Maladie magique
sort par jour: Voir la table des Maladies
d4 une fois magiques pour ['effet de
par garde cette maladie.
: & " 4= chargée Retrait :
Echelle de troupe # Peut-étre permanent,
(il faut 2 souris, 4 pattes pour tirer) Magique Lourde vérifie dans la table.
Barre énergétique | Piment Poivre Arbalete Sacde voyage
000 00O 000
. 2d6
Rations Mécanique, lourde
Sel Arbalete
le]e) 00O
SR ‘ 2dé
’\é’? & E
Rations Rations Rations ™ Mécanique, lourde Soldat Porteur
Selle Faim Epuisement Claustrophobie | Poids mort Dé de maitrise | Dé de maitrise
000 ~14/a FOR et la DEX | =1 permanent a la
_ i FOR et la DEX. -3 aux
DZD‘?”X Jets de FOR et | Zore ‘de FOR et DEX
Retrait Retrait Retrait Retrait
Aprés un repas Aprés un long repos | Apres un long repos Repos complet
Taim Epuisement | Claustrophobie | Poids mort
-1ala FOR et la DEX I;(l)gertn}arbefnxt a 3/a
_ i et la DEX. =3 aux
DZD‘(’“X Jets de FOR et | &orc e FOR et DEX
Retrait Retrait Retrait Retrait

Compagnon

Aprés un repas

Apres un long repos

Aprés un long repos

Repos complet




